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- ’ARCHEOLOGICO
I Museo nazionale

produrra un videogame
«Promuoviamo l'arte»

NAPOLI. Un blasonato mu-
seo archeologico che diven-
ta editore di videogame. Suc-
cede a Napoli, dove il Mann,
il museo archeologico na-
zionale depositario di mera-
vigliose collezioni, dai teso-
ri di Pompei ed Ercolano al-
la pit antica collezione di re-
perti egizi d’Europa, si lan-
cia nella produzione di un vi-
deogame destinato al pub-
blico internazionale. L’an-
nuncio sabato alla Borsa Me-
diterranea del Turismo Ar-
cheologico di Paestum. Il
gioco, ha anticipato Ludovi-
co Solima, professore alla se-
conda universita di Napoli,
sara ambientato principal-
mente nelle sale del Mann e
sara una piattaforma che si
potra scaricare gratuitamen-
te. L’anticipazione ¢ stata il-
lustrata con i primi bozzetti
del game designer e archeo-
logo Fabio Viola, capo del
progetto. La presentazione
ufficiale € prevista a novem-
bre e il prodotto dovrebbe es-
sere pronto nel primo trime-
stre del 2017. Obiettivo di-
chiarato del museo napoleta-
no, reso autonomeo un anno
fa dalla riforma Franceschi-
ni e diretto da Paolo Giulie-
rini (nella foto), ¢ quello di
far conoscere sempre di piu
le sue collezioni avvicinan-
do sempre nuovi pubblici. 11
videogame, prodotto in ita-
liano e in inglese, ¢ del resto

solo I'ultima delle iniziative
lanciate dalla nuova gestio-
ne del museo, che alle piu
tradizionali mostre e confe-
renze ha affiancato negli ul-
timi mesi anche novita desti-
nate a segmenti di pubblico
diversificati, come i reading
con Erri De Luca o la pub-
blicazione di avventure a fu-
metti per incuriosire 1 piul
piccoli. [ risultati, sottolinea-
no dal museo, gia si vedono:
inun anno di autonomia I vi-
sitatori sono aumentati del 20
per cento.
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